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Schnellkurs Programmierung eines Moduls

I. Anschluss des Programmieradapters:

Die Programme fiir lhren Controller werden von lhnen auf einem PC erstellt. Der gelieferte
ISP-Programmieradapter wird an die parallele Schnittstelle des Rechners angeschlossen
(Druckerschnittstelle), das mitgelieferte Kabel verbindet dann lhren PC und eines unserer
ATMega-Module zur Ubertragung der compilierten Programme.

Bascom muss der verwendete Programmer nun einmalig mitgeteilt werden.
Dazu wihlen Sie im Menii aus: Options, Programmer.

File  Edit Program  Tools thionsi wiindow  Help

Dll.lﬁ@lll Compiler 4 ﬂl .l#l.l*l‘.lal®| _Illl
Communication
Enviranment
Simulator
Manitor
Printer

Die folgende Dialogbox erscheint. Wahlen Sie hier STK200/300 als Programmer aus. Unter
der Option Parallel wihlen Sie die Adresse Ihres LPT-Anschlusses aus. In der Regel brauchen
Sie hier keine Anderung vornehmen, klicken Sie also einfach auf OK.

File Edit Program Tools  Options  Wwindow  Help

) =1L VA L (B RN AR2T 2N NED il

=

[~ Erasewaming [ AutaFlash

Qompilerl Communic:ationl Environmentl Simulator - Prograrrmer | Mgnitorl Plinterl
Programmer | 5TK200/5TK300 Programmer =]
Play sound I —I

[~ Autcverfy [~ Upload Code and Data

F'arallell
LPT-addrezs 78 — . |
Part delay ID
Programmer Options
Default | « DOk | x Cancel

Damit ist lhr ISP-Programmer betriebsbereit.
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2. Die Ubertragung eines Programms
Compilieren

Um ein auf den Controller zu libertragen, miissen Sie es als allererstes compilieren. Damit
neue Programme immer automatisch den richtigen Controller als Grundlage nutzen, legen
Sie den von lhnen hauptséchlich genutzten Controllertyp als Default fest. Unter Options,
Compiler, Chip erscheint folgende Dialogbox:

File Edit Program Tools Options  Window Help

sl = EE e e S e R ek 2= AN 1Rk Ll

LCompiler | Eommunicationl Environmentl §imulatol| Erogrammerl Mgnitorl Plinterl

Chip | Output | Commurication | 12C, SPI, TwiRE | LCD |

Chip |1 28def.dat =l FlashROM  [128KE
INone j

HRAM SRaM 4036

Hu Stack [64 EEPROM 4036

Soft Stack I-I28 I~ ®RAk waitstate

Framesize |-|5 [~ Esternal Access Enable

Crefault | W Dk |

Cancel |

Click when wou don't want to save the changes|

Wibhlen Sie hier lhren Controller aus (oben beispielsweise einen ATMega 128) und legen am
besten auch gleichzeitig hohere Werte fiir HW Stack und Soft Stack fest (s.0.) — die notwen-
digen Mindestwerte werden auch nochmals im Header unserer Programme gezeigt.

Dann klicken Sie auf ,,Default® und die hier eingestellten Werte sind fiir neue Programme
voreingestellt. Dies gilt aber nur fiir ganz neue Projekte, bei bereits bestehende Programmen
(also auch bei unseren Beispielprogrammen) miissen hier von lhnen die notwendigen Werte
vorgegeben werden. Durch Abspeichern eines Programms werden dann diese Vorgaben hier
mit abgelegt und miissen fiir das entsprechende Programm nicht mehr durchgefiihrt werden.

Zum Compilieren eines Programms driicken Sie auf den markierten Button oder einfach die
Funktionstaste F7.

File Edit Program Tools  Options  Window  Help

Dle|B[®B(E[R] &|B|FF o 5% 3% n]|=d B

Seite 3 Programmubertragung mit Bascom V1.0
© Peter Kusters - www.display3000.com



' DISPLAY 3000

Der compilierte Code und der Controller

Wenn die Compilierung fehlerfrei abgeschlossen wurde, muss der Code in das Controller-
Modul iibertragen werden. Hierzu klicken Sie auf den markierten Button oder driicken F4.

File Edit Program Tools  Options  Window  Help

Dle/d|B SR  s[e|d[E = a] s/ 8] =@ il

Es erscheint der folgende Bildschirm und am oberen Rand sollte unter ,,Chip* der verwen-
dete Controller stehen.

File Buffer Chip
08 BE T el w B
Manufactor  Unknown FlashBOM 128 KB size |

Chip ATMegal 28 EEFROK 4096 |Prggrammed;1491

FlashROM | EEPROM | Lock and Fuse Bits |

1un 01 [0z [0z |04 |05 |06 07 [0z |09 [os |os [oc (oo [oE [oF | |

00000 OC 00 45 95 18 00 00 |95 18 |00 00 95 18 00 00 |
00010 |95 18 00 0095 12 |00 00 95 18 |00 00 95 18 00 00 |
n0z0 |55 16 00 00 (95 18 00 00 S5 18 (00 00 |95 18 00 |00 1
00050 |95 18 00 00 (95 18 00 00 |95 18 |00 00 95 18 00 00 .
I

I

I

I

00040 |95 1% 00 00 95 18 00 00 35 18 |00 00 95 |18 00 |00
00050 |95 18 00 00 95 18 00 00 95 18 |00 00 95 18 00 |00
00080 |95 18 00 00 /9% 18 00 00 35 18 |00 00 |95 |18 00|00
00070 |95 1% 00 00 9% 18 00 00 95 18 |00 00 95 |18 00 |00 0
00020 |95 18 00 00 95 18 00 00 95 18 |00 0O EF |8F EBF |ED L.l
00090 |EC CO E4 ES|2E 4E E1 80 BF SE E1 DO E1|FO 2E 5F iA&:MaE:14045
00040 |EF EE EO FF EO AD EO B1 |27 83 |93 8D 97 |31 F7 E3 Tidia ax'min &
000BO |24 66 EO 80 BB 84 EF SF BB 8B |EO 80 EB |87 EF |BF |$fa8slils13E:(il
000CO |BB 9% EO 50 BB 84 EF 8F BB 85 |EO 80 BB |81 EF |BF |sl&€:lil=13E:lil
00000 |BB 82 EO 80 B3 82 EF 8F B9 83 |EO 80 93 |80 00 |61 =IEENTEEE.a
O00ED |EF 8F 93 80 00 B2 EO B0 |93 80 |00 &4 EF |8F 93 B0 ilELaEE.dillE
000F0 |00 6% EG 86 BB 57 34 OE 0D AG |EO 20 93 |80 01 |OE .easlell . j3€IE.
00100 |EO 80 93 80 01 10 E& 83 33 80 |01 OF E& |83 93 |80 EE_EIE.&lE
00110 jo1 11 |94 0E 0O& D8 EC EA|ET FC |94 OE 31 |20 |94 OE _1.@i24dL1
00120 |30 60 EO 80 EO 90 E1 A3 EO BT (93 8D 93 |3C E1 (A3 OmEEalAZa:lmMEE

Ubertragen des Programmcodes
Achten Sie darauf, dass der linke Reiter (FlashROM) ausgewihlt ist und klicken Sie dann auf
den markierten Button (hier gibt es leider kein Tastaturkiirzel).
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Wenn alles korrekt abliauft, erscheint ein Statusfenster mit dem Ablaufstatus der Codetiber-
tragung.

File Buffer Chip
el BE o|=al B Bl Chiefatvegarzs 7] w|@)
Manufactor  Atmel Flash ROk 128 KB Size [N

Chip ATMeqgal 28 EEFROM 4096 |Programmed:1491

FlashROM | EEPROM | Lock and Fuse Bits |

o0 |01 [oz [0z [o4 [os |06 o7 |08 |03 [os |06 Joc oo oe [oF | |

000 OC 00 |46 95 16 00|00 95 18 00 00 |95 18 0000 )
0010 [95 18 (00 |00 S5 16 |00 00 95 16 00 |00 85 18 00 |00 1
0020 [95 16 00 00 95 16 (00 00 95 16 00 00 95 18 00 00 |.
1

I

00030 |95 18 (00 (00 95 16 (00 |00 95 18 00 00 |95 18 |00 0D
0040 |95 18 (00 (00 95 18 (00 |00 95 18 00 00 |95 18 00 00 )
005095 1500 00 9519 Ol ot i
Doos0 |95 18 00 00 95 18 o

o070 |35 18 00 00 95 18 o Mriting ROM

o00g0 |95 18 00 o0 (95 18 o

0030 |es oo E7 [ES 2E [4E E

oonan |EF EE E0|FF EO0 A0 E

D00B0 |24 66 E0 |85 93 80 O

oooco a3 80 m (g1 E0 @3 s llll
D00D0 |E0 BE (93 (80 01 |64 |E0 B9 593 B0 01 65 EO | SF 93 B0 ANE.dAIE.=AE
DO0ED |01 66 E7 |9F BB |87 |E0 80 BE G4 EF 8F BB 8B E0 80 folREslilslsE
OO0FD |BE &4 |EF |6F BE |85 E0 B0 BE &1 EF F BB 82 E0 80 shilsl3Eslili

By

Sobald das Ubertragungsfenster geschlossen verschwindet, ist die Ubertragung abgeschlos-
sen. Der Controller wird automatisch Resettet und arbeitet das libertragene Programm ab.
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Programmierung des internen Eeproms:

Es gibt Atmel Controller mit eingebautem Eeprom. Wenn Sie dieses Eeprom nicht oder fiir
dieses Programm nicht nutzen, oder wenn Sie den Inhalt des Eeproms seit der letzten Pro-
grammierung nicht gedndert haben, dann lberspringen Sie den folgenden Absatz.

Wihlen Sie den Reiter EEPROM aus.

lﬁnvn ISP STK programmer

File Buffer Chip

o=l EE o[Slel 8 B CriclREem =|®|
Manufactor  Unknown FlashBOM 128 KB size |
Chip ATMegal28 EEPROM 4096 Programmed:1491

FlashROM EEPROM | Lock and Fuse Bits |

o0 Jon [0z y53 jiaa 05 |06 [07 08 |05 [os |06 Joc [oo]oe [oF | |
00 00 00 00 00 06 5F O 00|07 03 00 OF O3 24 ... 3

24 7E 24 24 2B BA 12 00 B3 13 03 64 B3 36 49 ~$~8$ei.c.dokl

20 (50 00 07 03 00 00 00 3E (41 00 00 00 41 3 W P._»A_As

00 08 3E 1EEPROMimage|08 3E 08 08 00 EO 60 00 ..3>.5.5..

0 08 06 0 08 00 60 GO 00|00 20 10 08 04 02 ... .

149 45 3E 00 42 7F 40 00 (62 51 43 43 46 22 >0IE>BI@bOlIF"

43 49 36 18 14 12 7F 10 ZF 49 49 43 31 30 48 NG A<

49 30 01 A1 09 05 03 36 49 49 49 35 06 49 49 N0 GG

1E |00 EC BC 00 00 00 EC BC |00 00 0F 14 22 41 J0.il.."s

2424 24 24 24 00 41 22 14 (0B 02 00 53 09 05 $SE$EA"._Y.

41 50 65 1E 7E 09 09 09 7E |7F 49 43 49 36 3E AL~ ~IE
441 22 FF 41 41 41 3B FF 49 49 43 41 TF 09 AAAIAAASIIIAL

09 01 36 41 49 49 74 7F 08 (08 08 7F 00 41 7F _>Allzl LAl

00 30 40 40 40 3F 7F (05 14 |22 41 7F 40 40 40 AD@EE@I.AEEE
0204 02 TFFF 0204 08 FFOZE 41 4 41 3E @I DAL

09 09 09 O0F 3 41 51 21 BE |7F 09 09 19 66 26 |..>AQILfk

43 49 32 01 01 FF 01 (01 3F 40 40 40 3F AF 20 2. HEEET

20 1F |3F 40 3C 40 3F (53 14 (08 14 63 07 08 70 @ P@<@7c.c.p
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und wibhlen Sie dann wiederum den Programmier-Button an.

File Buffer Chip P
2ol BE o |Tel B B| Chio[ RN @

Manufactor  Unknown FlashROM 128 KB size |

Chip ATMeqgal 26 EEPROM 4096 |Prggrammed;1491

FlashROM EEPROM | Lock and Fuse Bits |

Das Eeprom wird nun mit den gewiinschten Daten beschrieben.

Nach der Programmiibertragung

Das uibertragene Programm lauft bereits im Controller ab — hoffentlich fehlerfrei ©. Das
Programmierfenster konnen Sie nun schlieBen um evtl. Programmanderungen in Bascom
vorzunehmen — dann folgt ein neuer Compiliervorgang und eine neue Code-Ubertragung.

Die Lebensdauer eines Flash-Speichers in Ihrem Atmel-Chip werden Sie kaum erreichen:
10.000 Programmiervorginge hilt dieser sicher aus — das Eeprom kann sogar 100.000 mal
beschrieben werden.
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Die Lock Bits und Fuse Bits

lﬁnvn ISP STK programmer
File Buffer Chip

2ol BE |Tel B B| Chio[ENEENE @
Manufactor  Unknown FlashROM 128 KB size |

Chip ATMeqgal 26 EEPROM 4096 |Prggrammed;1491

FlashROM EEPROM (Lock and Fuse Bits |

Fuse- und Lockbits sind ein heikles Thema, denn in diesem Bildschirm koénnen Sie durch eine
falsche Auswahl dafiir sorgen, dass lhr Modul nicht mehr nutzbar ist und weder von lhnen
und auch nicht von uns nicht zuriickgesetzt werden kann!

ﬁﬁ?k ISP STK programmer

File Buffer Chip
dled EE |=sl 8 8 Thizgal28 =|®]
Manufactar  Atmel FlashROM 128 KB size [
Chip ATMegal28 EEPROM 4096 W
FlashRCik | EEPROM Lock and Fuse Bits |
MNarne MEGATZ8
Calibration 0 AL
Lockbits
Lockkit 54 11:Mo restrictions for SPM or LPM accessing the bootloader section
Lockhit 32 11:Na restrictions for SPM or LFM accessing the application section
Lockkit10 11:Mo mermory lock features enabled
Fusebits
Fusehit 7 1:Brown-out detection level atWCC=2.7 %
Fusehitb 1:Brown-out detection disabled
Fusehit 98 10:5UT=10 Star-up time
Fusehit DCBA 0100:CKSEL=0100 Internal RC Oscillator § MHz
Fusebits High
FusehitE 1:Dizable OCD
Fusehit F 1:Digable JTAG
Fusehit G 0:Enahble serial downloading
FusehitH T:osc 1
Fusehit| O.EEFROM memory is preserved when erasing chip
Fusehit KL 00:Bootsize 4096 wards at $F000
Fusehit b 1:Resetwvector is $0000
Fusebits Extended
Fusehit P TATMEGATZ8 mode
Fusehit Q T vatchdog timer not programmed

Aus gegebenen Anlass mochten wir auf folgendes hinweisen: Wenn ein angeblich
defektes Modul zuriickgesandt wird und wir nachweislich feststellen konnen, dass
der ,,Defekt‘ durch eine falsche Anderung der Fuses hervorgerufen wird, miis-
sen wir lhnen den notwendigen Zeitaufwand in Rechnung stellen. Das werden
Sie sicher verstehen.

Solange Sie kein Experte sind, lassen Sie die Einstellungen in diesem Fenster auf unseren
Standardeinstellungen — es gibt hier im Normallfall absolut keinen Anderungsbedarf! Im
Zweifelsfall fragen Sie bitte bei uns nach, bevor Sie die Einstellungen eines Moduls abandern.

Seite 7 Programmubertragung mit Bascom V1.0
© Peter Kusters - www.display3000.com



